18 Odbicie w jeziorze - pracujemy w Paincie
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~ {Z Zeby narysowaé odbity w jeziorze krajobraz, wiacz program Paint.
Narysuj réwng pozioma linie przez $rodek ekranu. W tym celu

trzymaj wcisniety klawisz Shift.

W gérnej czesci ekranu narysuj dowolny krajobraz. Moga to by¢ gory, las,
ruiny zamku na wzgérzu... Twoja praca moze wyglada¢ na przyktad tak:
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Uzywaj narzedzia Aerograf, — — N <
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Zaznacz swij
rysunek, korzystajac
z narzedzia Zaznacz.
Ustaw Wyraiﬁa
krawedz, tak zeby
bylo jak najmniej tia.
Pamietaj o Zaznaczeniu przezroczystym. .
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Teraz skopiuj i wklej zaznaczony fragment.
Uzyj do tego klawiszy Ctrl i C oraz CtrliV.
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Zaznaczenie prostokatne
‘ *; Zaznaczenie dowolnego ksztattu
Opdje zaznaczen

0} Zaznacwszystko

Obra6é skopiowany rysunek. Skorzystaj e e——

z narzedzia Przerzué¢ w pionie dostepnego -

w polu Obréé. Ustaw odbity rysunek. | [

Mozesz dokonczy¢ kolorowanie za pomocg i “A Obrétw prawo o 90°

narzedzia Aerograf i narysowaé trawe, ; 4> Obrétw lewo o 90°

krzewy, plaze, brzeg jeziora... Na koniec | & Qbréto1so

zapisz i wydrukuj swdj rysunek. ~» = Przerzu¢w pionie
ib  Przerzué w poziomie
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