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Lekcja on-line na platformie MS Teams (22.02.2021)

1. Etap edukacyjny i klasa:
e szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot:
e informatyka
3.Temat zajeé:
Rysowanie w programie Scratch — Pawie oczka
4. Czas trwania zajec:
45 min.
5. Cel ogolny zajec:
Zaznajomienie uczniow z mozliwosciami programu Scratch - wykorzystanie blokow do

rysowania w programie Scratch - budowanie skryptow rysujacych okregi i kota

6. Cele szczegolowe zajec:
e uczen projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania: pomysty
historyjek i rozwigzania problemoéw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem

polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,

e uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodno$ci z przyjetymi

zalozeniami 1 ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

e uczen uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia
taka jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne §rodowisko ksztatcenia, dedykowany

portal edukacyjny;



7. Cele operacyjne: Uczen:
Cele lekcji w jezyku ucznia:
- umiem sterowa¢ ruchem duszka
- umiem wykorzysta¢ zmienne do liczenia punktow,
- potrafi¢ zmieni¢ scen¢ i duszka
- potrafi¢ korzysta¢ z blokow Pisak,
- potrafi¢ rysowac okregi i kota za pomoca pisaka
- potrafi¢ budowac skrypty rysowania figur ztozonych z kot i okregdéw
- mysle tworczo,

- szukam wtasnych rozwigzan.

8. Metody i formy pracy:
METODY:
1. stowna (wyktad, instrukcja, pokaz),

2. czynna (zadania stawiane uczniowi)

FORMY:
1. Praca indywidualna przy komputerze
2. Praca w internetowej chmurze
9. Srodki dydaktyczne:
1. podrecznik interaktywny oraz w wersji papierowej ,,Informatyka. SZKOLA
PODSTAWOWA. KLASA 5
2. platforma wsipnet.pl

3. E-podreczniki: https://epodreczniki.pl/a/zadania-uzupelniajace/DsfNPShDN

10. Wymagania w zakresie technologii:

1. Praca synchroniczna: uczniowie pracuja w domu, taczg si¢ przez platforme¢ Teams
Wymagany jest komputer lub tablet z dostgpem do Internetu oraz logowanie na
Scratch.mit.edu

2. Praca asynchroniczna: uczniowie wykorzystujg materialy zamieszczone na platformie
Teams

11. Przebieg zajec¢:
I. Faza wst¢pna

1. Czynnosci organizacyjne (sprawdzenie obecnos$ci);


https://epodreczniki.pl/a/zadania-uzupelniajace/DsfNPshDN

2. Przypomnienie zagadnien z poprzedniej lekcji (wyjasnienie pojec);

3. Uczniowie poznaja cel lekcji i temat lekcji.;

II. Wprowadzenie nowego materialu
Uczniowie ogladaja krotki filmik instruktazowy (e-zasdb) udostepniony przez nauczyciela
opisujacy blok stuzacy do rysowania oraz omawiaja roznicg pomi¢dzy blokiem Pisak w
Scratch 2 (opisanym w podreczniku), a rozszerzeniem Pidéro w Scratch 3, z ktorego

korzystaja na zdalnych lekcjach.

Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela - Do czego stuzy blok ,,powtérz”?, Do jakiej
kategorii nalezq bloki, ktorych uzywamy do poruszania duszkiem po scenie? Jaki blok

powinien znajdowac¢ si¢ na koncu kazdego skryptu i dlaczego?

I1I. Praca nad nowym materialem

Nauczyciel wspoélnie z uczniami ustala, €O to jest okrag i koto oraz rozmawia na temat jak
najlepiej utozy¢ skrypty, aby powstat okrag i koto. Nauczyciel zwraca uwagg na czytelnos¢
programu oraz mozliwosci Pisaka (grubo$¢, kolor, rozmiar, ...) Pokazuje jak utworzy¢ skrypt
rysujacy kolorowg tarczg strzelnicza.
PRAKTYKA
a) Cwiczenie z podrecznikiem - Uczniowie buduja pierwszy skrypt: pawie oczko.
Zadanie wykonuja wzorujac si¢ na podpowiedziach w podreczniku (wg instrukcji).
Pawie oczko sktada si¢ z kolorowych kot niewspotsrodkowych — nauczyciel zwraca
uwage na ustawienie koloru irozmiaru pisaka. Przypomina, ze do wykonania kot
wykorzystujemy blok ,,powtérz”. Podpowiada, ze do przesuwania pisaka nalezy uzy¢
bloku ,,zmien y 0” z grupy Ruch.
Nauczyciel wyjasnia, Ze na koncu skryptu warto doda¢ bloki z napisami: ,,podnies$
pisak” z kategorii Pisak oraz ,,zatrzymayj ten skrypt” z kategorii Kontrola, aby
komputer zwolnit pamig¢ zajeta przez skrypt.
b) Cwiczenie z podrecznika — uczniowie wykonuja ¢wiczenie 1/108. Samodzielnie
pracuja nad projektem, ktéry uruchamiaja po naci$nigciu klawisza z literg M. Duszek

bedzie rysowacé gtowe misia wg wzoru w podreczniku.



Uczniowie wysytaja wykonane zadanie do nauczyciela na e-maila lub poprzez Czat

na Teams, otrzymujg informacj¢ zwrotng na temat wykonanego zadania.

c¢) Utrwalanie: ¢wiczenie 5 z e-podregcznika: https://epodreczniki.pl/a/zadania-

uzupelniajace/DsfNPshDN.

Zadanie dla 0sob chetnych — na oceng celujaca.
Uczniowie zadanie wykonujg samodzielnie. W przypadku problemow korzystajg ze
wskazowek zawartych na stronie e-podrgczniki.

Uczniowie wysytaja wykonane zadanie do nauczyciela na e-maila lub poprzez Czat na

Teams, otrzymuja informacj¢ zwrotng na temat wykonanego zadania

d) Podsumowanie — uczniowie dziela si¢ swoimi spostrzezeniami
12. Sposéb ewaluacji zajec:
Uczniowie prezentuja swoje projekty przed klasg poprzez udostgpnienie ekranu.
Odpowiadaja na pytania:
e Umiemjuz..............
e Dowiedziatem si¢ jak ................

e Muszg jeszcze .............


https://epodreczniki.pl/a/zadania-uzupelniajace/DsfNPshDN
https://epodreczniki.pl/a/zadania-uzupelniajace/DsfNPshDN

