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   Interactive teaching- Using games and new 
technology in order to enhance students’ motivation. 
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              KAHOOT
to bezpłatna platforma do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych quizów





Nauczyciel tworzy quiz na 
www.kahoot.com 

Uczniowie wchodzą na stronę 
www.kahoot.it i wpisują podany kod i 
rozpoczynają grę 

Doskonałe narzędzie do kontroli 
poznanego materiału przy dobrej 
zabawie. 

http://www.kahoot.com/
http://www.kahoot.it/


              Quizlet

Quizlet to najprostszy sposób na naukę, powtórkę i opanowanie materiału przez  

uczniów. Nauczyciel tworzy  własne fiszki lub wybiera spośród milionów  

stworzonych przez innych użytkowników. Każdego miesiąca ponad 50 milionów  

uczniów uczy się w darmowej aplikacji Quizlet!





Energisers- gry i zabawy pomagające podtrzymać zainteresowanie 

tematem i zwiekszyć motywację do dalszej nauki 



-Ballon game 
-Walk/stop 
-Alligators 
-Mime on a song 
-Unstable bridge 
-1 minute=60 seconds 
-Spider web



Classcraft 

●  to darmowa, internetowa gra 
edukacyjna, w której nauczyciele mogą 
personalizowć swoją lekcję. Zawiera 
elementy monitorowania postępów w 
nauce. Uczniowie uczą się współpracy i w 
sposób przyjemny i zabawowy przyswajają 
wiedzę 

●





Plickers

To aplikacja, dzięki której możemy 
przeprowadzić szybką sondę w klasie lub 
mały test. Sprawdzi się we wszystkich 
sytuacjach,





linki 
Storybird: 

https://www.youtube.com/watch?v=30-o4dw8mPU 

https://www.youtube.com/watch?v=s2ObQygSDqE 
Wizer.me 

https://www.youtube.com/watch?v=q1zC6SPCnI4 
Wordwall has its own page with explanations here: 

https://wordwall.net/features 

Mysimpleshow: 

https://www.mysimpleshow.com/tutorial/draft/ 

https://www.youtube.com/watch?v=ifefo7Sddck 


